REGULAMENTO DESPORTIVO CLASSIC
SUPER STOCK 2014

Aprovado pela FPAK em 12 de Marco de 2014 com o VISA N° 34/TRFS/2014

Art. 1 - ORGANIZACAO

1.1 - A “Formula G” organiza em 2014 uma manifestacdo desportiva denominada
“Classic Super Stock” (CSS), a qual se regera pelo Codigo Desportivo Internacional
(CDI) e seus anexos, pelas Prescricbes Gerais de Automobilismo e Karting (PGAK),
pelas Prescriges Especificas de Circuitos (PEC), pelos Regulamentos Desportivos
e Técnicos aplicaveis, pelo presente Regulamento e por toda e qualquer outra
regulamentacao ou interpretacao publicada pela FPAK.

1.2 - Esta “Série” destina-se aos automdveis abrangidos pelo Regulamento Técnico
da CSS, ja oportunamente aprovado e publicado pela FPAK.

1.3 - Esta Série nao tera um Vencedor Absoluto mas sim Vencedores a Classe.

a) Em relac&o ao disposto em 1.3 as classes séo as indicadas na seguinte tabela:
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TOTAL DE 24 CLASSES POSSIVEIS

b) Em 2014 também se disputard uma Categoria de classe Unica, denominada
“Production Cup”, cujo Regulamento Técnico foi englobado no da CSS. Os
concorrentes cujos carros se inserem nesta categoria, disputam simultaneamente a
competicdo da classe em que se inserem.

Art. 2 - PROVAS PONTUAVEIS

2.1 - O nimero de corridas que integram a Classic Super Stock (CSS) é de 9 (nove)
gue se desenrolam nas seguintes 5 (cinco) provas:

MES DATA NOME DA PROVA ORGANIZADOR LOCAL
Abril 12.13 Braga Racing Weekend Braga

Junho 21.22 Vila Real Racing Weekend Vila Real
Outubro 4.5 Estoril Racing Weekend Estoril

Outubro 18.19 Algarve Classic Festival Portim&o
Novembro 29.30 Estoril Racing Festival Estoril




2.2 - A comissdo Organizadora da Classic Super Stock reserva-se o direito de
modificar o presente calendario, substituindo a data de qualquer das provas,
mediante prévia autoriza¢do da FPAK.

Art. 3 - LICENCAS DESPORTIVAS

3.1 - Todos 0s concorrentes que participem nas provas da Classic Super Stock
(CSS) devem ser titulares de uma Licenca Desportiva “Nacional B” (ou superior)
vélida de acordo com o estipulado no Regulamento de Emissdo de Licengas
Desportivas da FPAK.

3.2 - Poderao ainda participar Condutores com idade igual ou superior a 16 anos e
ndo detentores de carta de conducdo, que sejam detentores de uma Licenca
Desportiva emitida pela FPAK nos termos do Art. 20.1.1 do Regulamento de
Emisséo de Licencas Desportivas 2014.

A participacéo de tais condutores nas provas da Classic Super Stock ficara contudo
condicionada as restricdes impostas no Art. 20 do Regulamento de Emissédo de
Licencas Desportivas 2014.

3.3 - Em cada prova da Classic Super Stock serdao admitidos como Concorrentes,
0s proprios Condutores e / ou os detentores de licencas colectivas.

No caso de o Concorrente ndo ser o préprio Condutor, o Concorrente devera ser
obrigatoriamente titular de uma Licenga Nacional B (ou superior) de acordo com o
estipulado no Regulamento de Emisséo de Licencas Desportivas da FPAK.

3.4 - Todos os elementos que integrem as equipas participantes — Chefes de
Equipa e Assistentes — que desenvolvam as suas funcdes no Pit Lane, na zona das
boxes ou no Paddock nas provas da Classic Super Stock (CSS) terdo
obrigatoriamente de ser titulares da Licenca Desportiva correspondente, emitida
pela FPAK e valida, sendo este o requisito obrigatério para poderem solicitar os
passes para as provas da Série CSS.

Art. 4 - INSCRICOES NAS PROVAS - TAXA DE INSCRICAO - SEGURO

4.1 - A inscricdo em cada uma das provas pontuaveis para a Classic Super Stock é
da responsabilidade do Concorrente e devera ser feita pelos interessados junto das
entidades organizadoras das diferentes competi¢cdes, nos prazos estipulados pelos
respectivos regulamentos particulares.

4.2 - A taxa de inscricdo em cada prova da CSS é determinada pelos Promotores .

4.2.1 - Anexo e em complemento a taxa de inscricdo devera obrigatoriamente ser
cobrado o prémio de seguro de responsabilidade civil de todos os concorrentes e /
ou condutores, nos termos definidos pelo Artigo 34° das Prescricbes Gerais
Aplicaveis as Provas de Automobilismo e Karting.

4.3 - A comissdo Organizadora da Classic Super Stock reserva-se o direito de
recusar uma inscricdo sem ter de justificar a sua razéo.



Art. 5 - CLASSIFICACAO NA SERIE E NAS PROVAS

5.1 - Para a classificacdo final de cada Classe, serdo considerados todos os
resultados obtidos nas provas. No caso em que um piloto participe a solo no fim-de-
semana de provas de formato 2 x 20 minutos, a sua pontuacao sera a média
aritmética dos pontos obtidos nas duas corridas. A participacdo a solo na corrida de
120 minutos ndo é permitida. Nas provas de formato 2 x 50 minutos, cada uma das
duas corridas pontua de forma independente, ou seja, ndo ha lugar ao sistema
“média aritmética”.

5.2 - Em cada prova da Classic Super Stock (CSS), cada condutor obtera os
seguintes pontos em cada Classe na qual esteja inscrito, de acordo com o lugar
gue Ihe couber na classificagdo da respectiva Classe.

1° 25 pontos 6° 8 pontos
2° 18 pontos 7° 6 pontos
3° 15 pontos 8° 4 pontos
40 12 pontos 9o 2 pontos
50 10 pontos 10° 1 ponto

A partir do 11° classificado (inclusive) todos os restantes classificados receberdo 1 (um) ponto.
5.3 - Os pontos assim obtidos, devem ser multiplicados pelos seguintes coeficientes:
Provas de 20 + 20 minutos Coeficiente 1
Provas de 50 + 50 minutos Coeficiente 1
Prova de 120 minutos Coeficiente 1,5

5.4 - O sistema de classificacdo de uma corrida deve classificar TODOS os
concorrentes que tomem a partida, sendo que o primeiro a abandonar seré o ultimo
classificado. Este sistema, que € excepgdo as prescrigdes gerais, justifica-se pelas
seguintes razdes:

- H& classes com andamentos muito diferentes, e algumas com apenas um
concorrente.

- Vérias competi¢cdes internacionais de renome usam este sistema, pelo que nédo
colide com as regras FIA.

5.5 - Clarifica-se o seguinte: nada impede um concorrente de, numa prova de duas
corridas, fazer uma corrida com um carro e a outra com outro. Se forem da mesma
classe aplica-se a regra da média aritmética. Se forem de classes diferentes pontua
nas duas classes. Nas provas em que haja lugar a troca de piloto durante o
desenrolar da corrida, um piloto s6 pode guiar um carro.

Art. 6 - REGRAS DE DESEMPATE

6.1 - Eventuais casos de igualdade de pontuagéo na classificagao final de cada
Classe da Classic Super Stock serédo resolvidos segundo as normas de desempate
previstas Art. 22.2 das “Prescrigfes Gerais Aplicaveis as Provas de Automobilismo
e Karting”.




Art. 7 - PREMIOS FINAIS

7.1 - Ao Condutor que totalizar maior nimero de pontos na classificagéo final de
cada Classe serd atribuido o titulo de vencedor da respectiva Classe,
independentemente do numero de Condutores nela classificados. O mesmo
acontecera com a nova Categoria “Production Cup”.

Art. 8 - “ENDURANCES”

As provas de 2 x 50 minutos e a prova de 120 minutos, poderéo ser disputadas em
conjunto com grelhas e convidados do mesmo Promotor, desde que se enquadrem
sem problemas quer desportivos quer técnicos nessa competi¢cdo. Os resultados
desportivos na CSS, serdao sempre alvo de um tratamento independente e sera
publicada uma folha de resultados exclusiva da CSS.

Art. 9 - CLASSE “INVITATIONAL”

Nas provas de Endurance (2 x 50 minutos e 120 minutos) a Formula G podera
convidar pilotos cujos carros ndo estejam integralmente de acordo com o
regulamento técnico, mas que se enquadrem no espirito quer desta competicdo
guer da restante grelha em que nestes casos (Endurance), a CSS também se
enquadra.

Art. 10 - NUMEROS DE COMPETICAO

10.1 - Os veiculos participantes na Classic Super Stock devem ostentar trés
numeros (dois de lado e um na frente) de acordo com a Classe em que estejam
inseridos. Estes nimeros estdo disponiveis em formato vectorial no site da Classic
Super Stock (www.formulagseries.pt) acompanhados dos respectivos “Pantone”.

Cada piloto podera escolher o seu nimero “por ordem de pedido” de entre os que
estiverem livres. Os nameros terdo todos o prefixo 5 e vao de 500 a 599.

10.2 - Os veiculos participantes na Categoria “Production Cup” terdo a base de
namero amarela e ndo branca como os restantes CSS.

Art. 11 - NUMERO DE PILOTOS

11.1 - Cada carro pode ser inscrito com um ou dois pilotos, excepto na prova de
120 minutos, onde o niumero minimo de pilotos € de 2 (dois) e 0 maximo de 3 (trés).
11.2 - Sempre que um carro vai para a pista deve ter na parte superior do péara
brisas do lado do passageiro uma placa branca de tamanho A5 onde se indica por
cima o numero do piloto na equipa (1,2 ou 3) e o0 seu home (1 ou 2 iniciais e o
apelido). Este sistema destina-se a substituir as bracadeiras. E da inteira
responsabilidade da equipa que esta informagéo esteja sempre correcta. Sugere-se



gue os concorrentes utilizem placas de PVC fino preso com velcro, no interior do
carro.

Art. 12 - TREINOS DE QUALIFICAQAO E PARTIDAS
12.1 - Provas de 2 x 20 minutos

Dois treinos de qualificacdo (Q1 e Q2) e duas corridas (C1 e C2). Q1 qualifica para
C1 e Q2 qualifica para C2.

O Piloto que participar em Q1 tera obrigatériamente que correr em Cl e 0 que
participar em Q2 tera obrigatériamente que correr em C2.

A partida para C1 sera parada, a partida para C2 sera lancada.
12.2 - Provas de 2 x 50 minutos

Um treino de qualificacdo com a duragdo de 40 minutos ditar4 a ordem de partida
para a primeira corrida. A ordem de partida para a segunda corrida é a ordem de
classificacdo da primeira corrida. Sistema de partida de acordo com o regulamento
particular da prova.

12.3 - Prova de 120 minutos.

Uma Unica sessao de qualificagdo de 60 minutos. O melhor tempo entre todos os
pilotos da equipa sera o considerado para a grelha de partida. Isto ndo impede que
todos os pilotos tenham que fazer o nimero minimo de voltas para se qualificarem
para a corrida.

Sistema de partida de acordo com o regulamento particular da prova.

Art. 13 - COMISSAO TECNICA / COMISSAO ORGANIZADORA

13.1 - Objectivos — Analisar as candidaturas de carros ndo enquadrados no artigo 1,
alinea a) e b) do regulamento técnico, fazendo seguir 0 seu parecer para a FPAK.

- Fazer as verificacdes que julguem necessarias, pedindo a intervengdo dos
Comissarios Técnicos da prova quando isso se justificar.

- Coadjuvar os Comissarios Técnicos da prova em caso de reclamagéo.

- Ter uma atitude didactica, por oposi¢ao a punitiva, junto dos concorrentes, sempre
gue nao se verifigue uma irregularidade com fins dolosos que afecte de facto a
verdade desportiva.

13.2 - Estabelecer os contactos necessarios ao bom desenrolar desta competicéo,
com a FPAK, os Clubes Organizadores, os Promotores e os Fornecedores.

13.3 - Presidente da Comissao Organizadora — Artur Lemos.

Comissao Técnica — a designar



13.4 - Os casos nao previstos neste Regulamento, assim como todas as eventuais
davidas originadas pela sua interpretacdo, serdo analisados e decididos pela
Comissédo Organizadora da Cassic Super Stock, que submetera tais decisfes a
ratificacdo da FPAK.

Art. 14 - RECLAMACOES

Quaisquer eventuais reclamacdes ou Apelos devem ser apresentados nos termos
definidos no CDI bem como nos Artigos 23°., 24°,, 25° e 26°. das “Prescricbes
Gerais Aplicaveis as Provas de Automobilismo e Karting”.

Art. 15 - ALTERACOES AO REGULAMENTO

Qualquer modificagdo ao presente regulamento sera introduzida no texto
regulamentar em caracteres destacados a “bold” e no topo do texto surgira a
mengao:

ACTUALIZACAO EM (data)

A validade de tais alteracdes tera efeitos imediatos a partir da data constante nessa
referéncia e da sua consequente publicacéo no site oficial da FPAK — www.fpak.pt



